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PROGRAMMAZIONE DIDATTICA
DIPARTIMENTO DI DISEGNO E STORIA DELL’ARTE


I docenti

Rossano Liberatore (Coordinatore di Dipartimento),
Nicla Bianchi, Cinzia Gaudiano, Sonia Mutalipassi, Giorgio Piccininno, Amedeo Ternullo Carotenuto, Vincenzo Tropiano 


I Docenti del Dipartimento di Disegno e storia dell’arte intendono operare per costruire nello studente, elemento centrale di quel processo di informazione e formazione che è affidato alla loro professionalità, le conoscenze ed i nuclei fondanti, le abilità e le competenze contemplate dal profilo di indirizzo del liceo scientifico. Secondo le indicazioni contenute nel D.M. 139 del 22 agosto 2007, che fa riferimento alla raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio (n. 962/2006) del 18 dicembre 2006, si definiscono nel seguente modo le conoscenze ed i nuclei fondanti, le abilità e le competenze che lo studente deve conseguire:
Nuclei fondanti: sono le conoscenze selezionate e strutturate in termini di essenzialità. Nel processo di insegnamento/apprendimento, il “nucleo fondante” configura quanto delle conoscenze è indispensabile utilizzare e padroneggiare in una prospettiva dinamica e generativa di altre conoscenze.
· Conoscenze: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relativi ad un settore di studio o di lavoro e sono descritte come teoriche e/o pratiche.
· Abilità: indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti);
· Competenze: sono le strutture mentali in grado di padroneggiare conoscenze personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale. Le competenze sono descritte in termini di responsabilità ed autonomia. La competenza è in grado di trasferire la propria valenza in campi diversi generando così altre conoscenze e competenze.
Nel medesimo Decreto sono stati individuate otto competenze chiave di cittadinanza e quattro Assi culturali attorno ai quali organizzare l’attività didattica. In particolare la disciplina “Disegno e Storia dell’Arte” rientra nell’asse del linguaggio.

IL PECUP DELLO STUDENTE
ed i risultati di apprendimento attesi al termine del ciclo di studi.

Nell’arco del quinquennio lo studente liceale dovrà acquisire un’effettiva padronanza del disegno “grafico- geometrico” come linguaggio e strumento di conoscenza che si sviluppa attraverso la capacità di vedere nello spazio, effettuare confronti, ipotizzare relazioni, porsi interrogativi circa la natura delle forme naturali e artificiali. Il linguaggio grafico-geometrico dovrà essere utilizzato dallo studente per imparare a comprendere, sistematicamente e storicamente, l’ambiente fisico in cui vive. Più in particolare lo studente dovrà avere effettiva padronanza dei principali metodi di rappresentazione della geometria descrittiva ed utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire i testi fondamentali della storia dell’arte e dell’architettura. Al termine del percorso liceale lo studente dovrà essere in grado di leggere le opere architettoniche e artistiche per poterle apprezzare criticamente e saperne distinguere gli elementi compositivi, avendo fatto propria una terminologia e una sintassi descrittiva appropriata. Avrà come strumenti di indagine e di analisi la lettura formale e iconografica, acquisendo confidenza con i linguaggi espressivi specifici e divenendo capace di riconoscere i valori formali non disgiunti dalle intenzioni e dai significati. Lo studente dovrà essere in grado sia di collocare un’opera d’arte (architettonica, pittorica scultorea) nel contesto storico culturale, sia di riconoscere i materiali e le tecniche, i caratteri stilistici, i significati e i valori simbolici, il valore d’uso e le funzioni, la committenza e la destinazione. Attraverso lo studio degli autori e delle opere fondamentali, lo studente dovrà acquisire chiara consapevolezza del grande valore della tradizione artistica che lo precede, cogliendo il significato e il valore del patrimonio architettonico e culturale, non solo italiano, ma anche europeo e mondiale e divenendo consapevole del ruolo che tale patrimonio ha avuto nello sviluppo della storia della cultura come testimonianza di civiltà nella quale ritrovare la propria e l’altrui identità.

In particolare per ciò che riguarda il secondo biennio e la quinta classe, le competenze di ciascun allievo deve raggiungere (secondo le indicazioni date nei nuovi programmi) sono le seguenti:
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza;
2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’Arte;
3. Saper comprendere ed interpretare le opere architettoniche ed artistiche;
4. Saper collocare un’opera d’arte nel cointesto storico-culturale;
5. Acquisire consapevolezza del valore del patrimonio artistico.

COMPETENZE DI CITTADINANZA


Le competenze di cittadinanza sono quelle che devono mirare a “favorire il pieno sviluppo della persona nella costruzione del sé, di corrette e significative relazioni con gli altri e di una positiva interazione con la realtà naturale e sociale” e sono elencate nella seguente tabella, accompagnate dagli indicatori che i Docenti di Disegno e Storia dell’Arte del liceo “Severi” ritengono più adeguati e significativi. Esse sono:

1. Imparare a imparare
2. Progettare
3. Comunicare
4. Collaborare e partecipare
5. Agire in modo autonomo e responsabile
6. Risolvere problemi
7. Individuare collegamenti e relazioni
8. Acquisire e interpretare l’informazione

Ogni punto è esplicitato in dettaglio dagli indicatori della successiva tabella:

	COMPETENZE DI CITTADINANZA
	Indicatori

	1. Imparare a imparare
	·organizzare il lavoro a scuola e a casa, pianificandolo rispetto a scadenze e tempi
·prendere appunti durante le lezioni
·utilizzare correttamente gli strumenti
·individuare strategie per l’apprendimento e l’esposizione orale
·procurarsi e utilizzare in modo adeguato materiali di lavoro (documenti, immagini, fonti, dati)
·utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento

	2. Progettare
	. utilizzare le conoscenze apprese per la realizzazione di un progetto
. individuare priorità, valutare vincoli e possibilità
· definire strategie di azione
· verificare i risultati

	3. Comunicare
	· usare i linguaggi specifici nelle diverse discipline
· esporre le conoscenze in modo organico e coerente

	4. Collaborare e partecipare
	· partecipare all'attività didattica in classe e alla vita della scuola in modo ordinato e consapevole
· intervenire in modo pertinente e propositivo, motivando le proprie opinioni e rispettando le altrui
· lavorare in gruppo interagendo positivamente con i compagni
· aiutare i compagni in difficoltà, non deridendo errori e comportamenti altrui

	5. Agire in modo autonomo e responsabile
	· frequentare le lezioni con continuità e puntualità
· acquisire, nei successi come negli insuccessi, atteggiamenti di sereno autocontrollo ed autovalutazione, nella consapevolezza dei propri limiti e nella valorizzazione delle proprie potenzialità
· portare sempre gli strumenti di lavoro
· mantenere pulite, ordinate ed efficienti le strutture comuni
· rispettare gli impegni anche in assenza del controllo quotidiano
· non sottrarsi alle verifiche facendo assenze strategiche

	6. Risolvere problemi
	· scegliere le strategie più efficaci per risolvere problemi ed eseguire esercizi
· utilizzare gli strumenti e le abilità acquisite in situazioni nuove
· comprendere aspetti di una situazione nuova e problematica e formulare ipotesi di risoluzione

	7. Individuare collegamenti e relazioni
	· sviluppare capacità di analisi e sintesi attraverso confronti e collegamenti
· sviluppare la capacità di rielaborazione personale

	8. Acquisire e interpretare l’informazione
	· comprendere le consegne
· saper analizzare testi orali e scritti comprendendone il senso
· acquisire strategie per la selezione delle info


COMPETENZE RELATIVE ALL’ASSE DEI LINGUAGGI


Per il secondo biennio e la classe quinta (triennio) le competenze che ciascun allievo deve raggiungere (secondo le indicazioni date nei nuovi programmi) sono le seguenti:
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza.
2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte.
3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche.
4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale.
5. Acquisire consapevolezza del valore del patrimonio artistico.

CLASSI TERZE

CONOSCENZE E NUCLEI FONDANTI “STORIA DELL’ARTE”



	
	CONOSCENZE DI BASE
	NUCLEI FONDANTI

	Classi terze
	‘400 e ‘500
	La terminologia specifica, le datazioni più significative, le tecniche artistiche, le opere e gli autori fondamentali, le problematiche del restauro e della conservazione, aspetti storici, teorici e formali dei diversi periodi o movimenti artistici.


L’obiettivo specifico dell’insegnamento della Storia dell’Arte è lo sviluppo delle abilità di base: saper parlare/scrivere, saper guardare, saper descrivere, saper analizzare. In modo più specifico, le abilità e le competenze sono di seguito così articolate:
	ABILITA’
	COMPETENZE

	-saper esporre i contenuti chiave degli argomenti studiati con linguaggio specifico con coerenza ed organicità;
	-osservare, descrivere, analizzare, comprendere ed interpretare un’opera d’arte in relazione al proprio contesto storico e culturale;

	   -saper   argomentare
efficacia e sinteticità;
	con
	correttezza, chiarezza,
	

	- saper osservare ed analizzare un’opera d’arte nei suoi aspetti formali e stilistici: riconoscere i codici visivi, individuare soggetti e temi, iconografia, tecniche esecutive;
	- contestualizzare un’opera nel suo movimento artistico e coglierne i caratteri specifici;

	- saper operare un confronto fra opere dello stesso autore o di autori diversi, in relazione alla forma, al segno, allo spazio, al tema trattato;
	- rispettare il proprio patrimonio artistico e quello delle altre culture;

	- saper ricostruire le intenzioni, gli scopi espressivi ed il messaggio comunicativo dal testo iconico;
	- acquisire consapevolezza dell’importanza del bene culturale nello sviluppo del territorio di appartenenza;

	- saper rielaborare in modo autonomo e personale le informazioni ricevute mettendole in relazione al periodo storico ed al contesto culturale di
riferimento;
	- collegare l’Arte agli aspetti sociali e culturali di un 
periodo storico ed alle altre discipline attraverso
 confronti tra diverse opere d’arte

	-	saper esprimere e rielaborare un proprio giudizio personale;
	-	padroneggiare argomentativi
comunicazione.
	gli	strumenti indispensabili
	espressivi per	gestire
	ed la

	-	saper operare   confronti   critici   in   relazione   alle
tematiche più significative affrontate
	

	- saper cogliere i rapporti interdisciplinari dei vari argomenti di studio.
	



CONOSCENZE E NUCLEI FONDANTI “DISEGNO”



	
	CONOSCENZE DI BASE
	NUCLEI FONDANTI

	Classi terze
	· proiezioni assonometriche di solidi, gruppi di solidi, solidi complessi e strutture architettoniche;
· rappresentazione prospettica centrale di figure piane, solidi geometrici semplici e complessi, volumi architettonici;
· metodo della teoria delle ombre.
	· -il disegno tecnico, linguaggio universale in quanto basato su convenzioni e regole universalmente note;
· a cosa serve il linguaggio proiettivo ed il suo utilizzo in funzione degli scopi voluti;




	ABILITA’
	COMPETENZE

	- saper applicare le procedure e i metodi della geometria descrittiva.
	-	padroneggiare	gli	strumenti	tecnici	e espressivi per fini comunicativi;

	- saper collocare gli oggetti nello spazio e saperli definire con il linguaggio della geometria descrittiva
	- impadronirsi delle regole e dei procedimenti propri della geometria descrittiva e saperli applicare con  rigore scientifico;

	- saper individuare le relazioni proporzionali esistenti tra le parti e il tutto al fine di coglierne gli equilibri e le armonie
	- comprendere la costruzione di figure geometriche e di proiezioni ponendo in relazione la procedura grafica con quella scritta e, data una procedura scritta, essere in grado di traslarla in una procedura grafica.

	- Saper rappresentare gli oggetti in modo globale e saper valutare gli effetti delle variabili proiettive anche nella
rappresentazione dei propri manufatti;
	-	Essere in grado di comprendere l’iter progettuale.

	-	saper utilizzare il linguaggio grafico per
scopi comunicativi;
	

	- saper procedere guidati dall’idea alla realizzazione grafica di un proprio oggetto o struttura architettonica attraverso l’uso del linguaggio proiettivo.
	




SCANSIONE DELLA PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI


CLASSE TERZA.

	COMPETENZE DI BASE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI:
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza. 2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte. 3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 5. Acquisire
consapevolezza del valore del patrimonio artistico.

	COMPETENZE DI CITTADINANZA (finalità comuni per tutte le abilità e conoscenze):
1. Imparare a imparare. 2. Progettare. 3. Comunicare. 4. Collaborare e partecipare. 5. Agire in modo autonomo e responsabile. 6. Risolvere problemi. 7. Individuare collegamenti e relazioni. 8. Acquisire e interpretare l’informazione.

	ABILITA’
	COMPETENZE
DI BASE
	CONOSCENZE
	TEMPI

	· Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
· usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato;
· usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione apprese
	1
2
3
	Completamento argomenti del precedente anno scolastico;
· Proiezioni ortogonali di solidi sezionati
Proiezioni assonometriche
· Analisi dei diversi metodi di rappresentazione assonometrica
· Le assonometrie ortogonali ed oblique
	SETTEMBRE OTTOBRE NOVEMBRE

	· Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
· Individuare, nelle opere d’arte, i principali elementi del linguaggio visivo
· Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
artistica ed il contesto in cui si sviluppa
	2
3
4
5
	L’Arte rinascimentale Iniziatori del Rinascimento Il primo ‘400
	

	· Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
· usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato;
· usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
apprese
	1
2
3
	Proiezioni assonometriche
Assonometria ortogonale: introduzione teorica; solidi e composizione di solidi in assonometria ortogonale
	DICEMBRE GENNAIO

	· Descrivere le opere usando la terminologia appropriata;
· Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
· Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
artistica e il contesto in cui si sviluppa
	2
3
4
5
	Il secondo ‘400
Il medio Rinascimento tra Firenze e Roma Bramante, Leonardo
	

	· Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
· usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato;
usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
apprese
	1
2
3
	La rappresentazione prospettica centrale: introduzioni teoriche
Applicazione della prospettiva alle figure piane
	FEBBRAIO MARZO

	· Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
· Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
· Operare semplici collegamenti tra la produzione
artistica e il contesto in cui si sviluppa
	2
3
4
5
	Raffaello, Michelangelo, Giorgione e Tiziano
	

	· Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
· usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo integrato;
usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
apprese
	1
2
3
	Elementi di teoria delle ombre
Applicazione della prospettiva centrale alle figure solide
	APRILE MAGGIO GIUGNO

	· Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
· Individuare, nelle opere, i principali elementi del linguaggio visivo
· Operare semplici collegamenti tra la produzione artistica e il contesto in cui si sviluppa
	2
3
4
5
	Il tardo Rinascimento
Manierismo toscano e veneto
	



OBIETTIVI MINIMI DI APPRENDIMENTO


(individuazione del livello minimo di conoscenze, abilità e competenze, valutato con la sufficienza, che l’alunno dovrà dimostrare di possedere alla fine dell’anno e che costituiscono prerequisiti per l’anno successivo)

CLASSI TERZE

· Descrivere, analizzare, comprendere un’opera d’arte in relazione al proprio contesto storico e culturale
· Saper esporre i contenuti chiave degli argomenti studiati con linguaggio coerente
· Saper descrivere un’opera d’arte nei suoi aspetti formali e stilistici
· Saper usare in modo corretto gli strumenti tecnici del disegno
· Saper applicare le procedure e i metodi della geometria descrittiva
· Saper tradurre un disegno eseguito secondo le proiezioni ortogonali in un disegno assonometrico e/o prospettico e viceversa
STRATEGIE EDUCATIVE E DIDATTICHE – CLASSI TERZE



	

Accoglienza
	
· presentazione degli alunni e dell'insegnante
· esplicitazione degli obiettivi educativi e didattici
· esplicitazione dei criteri di verifica e valutazione

	

Metodo didattico
	
· lezione frontale	☐ attività guidate	☐ lavori di gruppo
· gruppi di ricerca ☐ discussione interattiva
· produzione di mappe concettuali	☐ produzione di elaborati e di sintesi

	Uso dei laboratori
	· multimediale	☐ audiovisivi	☐ linguistico

	


Mezzi e Strumenti
	· libro di testo	☐ appunti	☐ riviste
· libri	☐ strumenti per il calcolo	☐ strumenti multimediali
· Lavagna Interattiva Multimediale	☐ computer	☐ tablet
· uscite didattiche sul territorio (visite a musei, siti archeologici e/o architettonici, mostre, spettacoli, conferenze, itinerari artistici, viaggi d’istruzione)

	







Strategie per studenti con BES o DSA
	Così come previsto dalla legge 170/10 e dalle successive indicazioni in materia di BES i docenti, in collaborazione con i CdC, elaboreranno i Piani Didattici Personalizzati che conterranno, oltre alle indicazioni didattiche e metodologiche, anche le misure compensative e dispensative previste.
Nel caso specifico delle discipline di Disegno e Storia dell’arte gli obiettivi minimi appena descritti saranno validi anche per i ragazzi con Bes, mentre saranno diverse, se necessario, le modalità di valutazione. Le prove scritte e grafiche in particolare terranno conto delle necessità individuali (utilizzo di prove strutturate, semistrutturate, a completamento, a risposta multipla in sostituzione delle trattazioni sintetiche, prove grafiche guidate) e verrà incoraggiata la produzione e l’uso delle mappe mentali e concettuali. Negli elaborati grafici, per gli alunni disgrafici, si valuterà soprattutto il procedimento grafico e la comprensione delle regole proiettive. In caso di particolare difficoltà, alla prova scritta/grafica sarà sostituita o aggiunta sempre verifica orale. La didattica terrà conto delle particolarità presenti all’interno dei gruppi classe e utilizzerà ogni mezzo informatico e tecnologico adatto a facilitare e favorire l’apprendimento.



ESEMPIO DI UNITA’ DI APPRENDIMENTO INTERDISCIPLINARE ASSE DEI LINGUAGGI/ALTRI LINGUAGGI


ANALISI E LETTURA DI UN’OPERA D’ARTE

Discipline coinvolte: Lingua Italiana, Latino, Storia e Filosofia, Lingue Straniere, Disegno e Storia dell’Arte, Religione.

	classi terze

	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZA

	Saper analizzare e leggere un’opera d’arte
	Esporre in modo chiaro, logico e coerente le conoscenze
	Gli aspetti essenziali della cultura artistica attraverso lo studio delle opere

	Comprendere testi e fonti di vario tipo
	Utilizzare il linguaggio specifico della disciplina
	La periodizzazione dell’arte

	Distinguere l’aspetto tecnico formale e quello contenutistico di un’opera d’arte
	Collocare le più rilevanti opere umane affrontante secondo le coordinate spazio-tempo
	Lessico fondamentale e specifico della materia

	Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire la
comunicazione
	Identificare i caratteri significativi per confrontare prodotti artistici di aree e
periodi diversi
	Urbanistica, architettura, pittura e scultura del ‘400 e del ‘500

	Comprendere il cambiamento dei tempi storici attraverso le azioni dell’uomo sul territorio
	Saper riconoscere i materiali e le tecniche, i caratteri stilistici, i significati ed i valori simbolici, la committenza e la destinazione
	

	Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico
	Riconoscere ed apprezzare le opere d’arte
	



CLASSI QUARTE

CONOSCENZE E NUCLEI FONDANTI “STORIA DELL’ARTE”



	
	CONOSCENZE DI BASE
	NUCLEI FONDANTI

	Classi quarte
	Dal Barocco all’Ottocento
	La terminologia specifica, le datazioni più significative, le tecniche artistiche, le opere e gli autori fondamentali, le problematiche del restauro e della conservazione, aspetti storici, teorici e formali dei diversi periodi o movimenti artistici.


L’obiettivo specifico dell’insegnamento della Storia dell’Arte è lo sviluppo delle abilità di base: saper parlare/scrivere, saper guardare, saper descrivere, saper analizzare. In modo più specifico, le abilità e le competenze sono di seguito così articolate:
	ABILITA’
	COMPETENZE

	- saper esporre i contenuti chiave degli argomenti studiati con linguaggio specifico con coerenza ed organicità;
	- osservare, descrivere, analizzare, comprendere ed interpretare un’opera d’arte in relazione al proprio contesto storico e culturale;

	-	saper argomentare con correttezza, chiarezza,
efficacia e sinteticità;
	

	- saper osservare ed analizzare un’opera d’arte nei suoi aspetti formali e stilistici: riconoscere i codici visivi, individuare soggetti e temi, iconografia, tecniche esecutive;
	- contestualizzare un’opera nel suo movimento artistico e coglierne i caratteri specifici;

	- saper operare un confronto fra opere dello stesso autore o di autori diversi, in relazione alla forma, al segno, allo spazio, al tema trattato;
	- rispettare il proprio patrimonio artistico e quello delle altre culture;

	- saper ricostruire le intenzioni, gli scopi espressivi ed il messaggio comunicativo dal testo iconico;
	- acquisire consapevolezza dell’importanza del bene culturale nello sviluppo del territorio di appartenenza;

	- saper rielaborare in modo autonomo e personale le informazioni ricevute mettendole in relazione al periodo storico ed al contesto
culturale di riferimento;
	-     collegare l’Arte agli aspetti sociali e culturali di un periodo storico ed alle altre discipline attraverso confronti tra diverse opere d’arte

	-	saper esprimere giudizio personale;
	e
	rielaborare
	un
	proprio
	-	padroneggiare argomentativi
comunicazione.
	gli	strumenti indispensabili
	espressivi per gestire
	ed la

	-	saper operare confronti critici in relazione alle
tematiche più significative affrontate
	

	- saper cogliere i rapporti interdisciplinari dei vari argomenti di studio.
	



CONOSCENZE E NUCLEI FONDANTI “DISEGNO”



	
	CONOSCENZE DI BASE
	NUCLEI FONDANTI

	Classi quarte
	prospettiva accidentale di figure
	-	il	disegno	tecnico,	linguaggio

	
	solide semplici e complesse,
	universale	in	quanto	basato	su

	
	nonché di volumi architettonici
	convenzioni e regole universalmente

	
	anche in rapporto alle opere
	note;

	
	d’arte. Si analizzeranno i
	- a cosa serve il linguaggio proiettivo

	
	fondamenti per l’analisi tipologica,
	ed il suo utilizzo in funzione degli

	
	strutturale, funzionale, distributiva
	scopi voluti;

	
	grafica dell’architettura e lo studio
	

	
	della composizione delle facciate.
	




	ABILITA’
	COMPETENZE

	- saper applicare le procedure e i metodi della geometria descrittiva.
	-	padroneggiare	gli	strumenti	tecnici	e espressivi per fini comunicativi;

	- saper collocare gli oggetti nello spazio e saperli definire con il linguaggio della geometria descrittiva
	- impadronirsi delle regole e dei procedimenti propri della geometria descrittiva e saperli applicare con  rigore scientifico;

	- saper individuare le relazioni proporzionali esistenti tra le parti e il tutto al fine di coglierne gli equilibri e le armonie
	- comprendere la costruzione di figure geometriche e di proiezioni ponendo in relazione la procedura grafica con quella scritta e, data una procedura scritta, essere in grado di traslarla in una procedura grafica.

	-	Saper rappresentare gli oggetti in modo globale e saper valutare gli effetti delle
variabili	proiettive	anche	nella rappresentazione dei propri manufatti;
	-	Essere in grado di comprendere l’iter progettuale.

	-	saper utilizzare il linguaggio grafico per
scopi comunicativi;
	

	- saper procedere guidati dall’idea alla realizzazione grafica di un proprio oggetto o struttura architettonica attraverso l’uso del
linguaggio proiettivo.
	



SCANSIONE DELLA PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI


CLASSI QUARTE.

	COMPETENZE DI BASE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI:
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza. 2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte. 3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 5. Acquisire
consapevolezza del valore del patrimonio artistico.

	COMPETENZE DI CITTADINANZA (finalità comuni per tutte le abilità e conoscenze):
1. Imparare a imparare. 2. Progettare. 3. Comunicare. 4. Collaborare e partecipare. 5. Agire in modo autonomo e
responsabile. 6. Risolvere problemi. 7. Individuare collegamenti e relazioni. 8. Acquisire e interpretare l’informazione.

	ABILITA’
	COMPETENZE
DI BASE
	CONOSCENZE
	TEMPI

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	Completamento argomenti del precedente anno scolastico
Prospettiva centrale di solidi geometrici complessi. Elementi di progettazione architettonica
	SETTEMBRE

	geometriche
	2
	
	OTTOBRE

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
	3
	
	NOVEMBRE

	integrato;
	
	
	

	- usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
	2
	Il Barocco
	

	- Individuare, nelle opere d’arte, i principali elementi del
	3
	
	

	linguaggio visivo
	4
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	5
	
	

	artistica ed il contesto in cui si sviluppa
	
	
	

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	Prospettiva centrale di composizioni di solidi e di
	DICEMBRE

	geometriche
	2
	elementi architettonici
	GENNAIO

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
	3
	Elementi di progettazione architettonica
	

	integrato;
	
	
	

	- usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia
	2
	Il ‘700
	

	appropriata;
	3
	
	

	- Individuare, nelle opere, i principali elementi del
	4
	
	

	linguaggio visivo
	5
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	
	
	

	artistica e il contesto in cui si sviluppa
	
	
	

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	Prospettiva accidentale: aspetti teorici
	FEBBRAIO

	geometriche
	2
	Prospettiva di figure piane e solide
	MARZO

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
	3
	Elementi di progettazione architettonica
	

	integrato;
	
	
	

	usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia
	2
	Il Neoclassicismo e Romanticismo
	

	appropriata;
	3
	
	

	- Individuare, nelle opere, i principali elementi del
	4
	
	

	linguaggio visivo
	5
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	
	
	

	artistica e il contesto in cui si sviluppa
	
	
	

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	Prospettiva accidentale di solidi complessi ne
	APRILE

	geometriche
	2
	volumi architettonici
	MAGGIO

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
	3
	Elementi di progettazione architettonica
	GIUGNO

	integrato;
	
	
	

	usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia
	2
	Arte del secondo ‘800
	

	appropriata;
	3
	
	

	- Individuare, nelle opere, i principali elementi del
	4
	
	

	linguaggio visivo
	5
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	
	
	

	artistica e il contesto in cui si sviluppa
	
	
	



OBIETTIVI MINIMI DI APPRENDIMENTO


(individuazione del livello minimo di conoscenze, abilità e competenze, valutato con la sufficienza, che l’alunno dovrà dimostrare di possedere alla fine dell’anno e che costituiscono prerequisiti per l’anno successivo)

CLASSI QUARTE

· Descrivere, analizzare, comprendere un’opera d’arte in relazione al proprio contesto storico e culturale
· Saper esporre i contenuti chiave degli argomenti studiati con linguaggio specifico e coerente
· Saper descrivere e confrontare opere d’arte nei loro aspetti formali e stilistici
· Saper usare in modo corretto gli strumenti tecnici del disegno
· Saper applicare le procedure e i metodi della geometria descrittiva
· Saper tradurre un disegno eseguito secondo le proiezioni ortogonali in un disegno assonometrico e/o prospettico e viceversa
· Saper procedere dall’idea alla realizzazione grafica di un proprio oggetto o struttura architettonica attraverso l’uso del linguaggio proiettivo

STRATEGIE EDUCATIVE E DIDATTICHE – CLASSI QUARTE



	

Accoglienza
	
· presentazione degli alunni e dell'insegnante
· esplicitazione degli obiettivi educativi e didattici
· esplicitazione dei criteri di verifica e valutazione

	

Metodo didattico
	
· lezione frontale	☐ attività guidate	☐ lavori di gruppo
· gruppi di ricerca ☐ discussione interattiva
· produzione di mappe concettuali	☐ produzione di elaborati e di sintesi

	Uso dei laboratori
	· multimediale	☐ audiovisivi	☐ linguistico

	


Mezzi e Strumenti
	· libro di testo	☐ appunti	☐ riviste
· libri	☐ strumenti per il calcolo	☐ strumenti multimediali
· Lavagna Interattiva Multimediale	☐ computer	☐ tablet
· uscite didattiche sul territorio (visite a musei, siti archeologici e/o architettonici, mostre, spettacoli, conferenze, itinerari artistici, viaggi d’istruzione)

	





Strategie per studenti con BES o DSA
	
Così come previsto dalla legge 170/10 e dalle successive indicazioni in materia di BES i docenti, in collaborazione con i CdC, elaboreranno i Piani Didattici Personalizzati che conterranno, oltre alle indicazioni didattiche e metodologiche, anche le misure compensative e dispensative previste.
Nel caso specifico delle discipline di Disegno e Storia dell’arte gli obiettivi minimi appena descritti saranno validi anche per i ragazzi con Bes, mentre saranno diverse, se necessario, le modalità di valutazione. Le prove scritte e grafiche in particolare terranno conto delle necessità individuali (utilizzo di prove strutturate, semistrutturate, a completamento, a risposta multipla in sostituzione delle trattazioni sintetiche, prove grafiche guidate) e verrà incoraggiata la produzione e l’uso delle mappe mentali e concettuali. Negli elaborati grafici, per gli alunni disgrafici, si valuterà soprattutto il procedimento grafico e la comprensione delle regole proiettive. In caso di particolare difficoltà, alla prova scritta/grafica sarà sostituita o aggiunta sempre verifica orale. La didattica terrà conto delle particolarità presenti all’interno dei gruppi classe e utilizzerà ogni mezzo informatico e tecnologico adatto a facilitare e favorire l’apprendimento.



ESEMPIO DI UNITA’ DI APPRENDIMENTO INTERDISCIPLINARE ASSE DEI LINGUAGGI/ALTRI LINGUAGGI


ANALISI E LETTURA DI UN’OPERA D’ARTE

Discipline coinvolte: Lingua Italiana, Latino, Storia e Filosofia, Lingue Straniere, Disegno e Storia dell’Arte, Religione.

	classi quarte

	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	Saper analizzare e leggere un’opera d’arte
	Esporre in modo chiaro, logico e coerente le conoscenze
	Gli aspetti essenziali della cultura artistica attraverso lo studio delle opere

	Comprendere testi e fonti di vario tipo
	Utilizzare il linguaggio specifico della disciplina
	La periodizzazione dell’arte

	Distinguere l’aspetto tecnico formale e quello contenutistico di un’opera d’arte
	Collocare le più rilevanti opere umane affrontante secondo le coordinate spazio-tempo
	Lessico fondamentale e specifico della materia

	Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire la
comunicazione
	Identificare i caratteri significativi per confrontare prodotti artistici di aree e
periodi diversi
	Urbanistica, architettura, pittura e scultura dal ‘600 all’800

	Comprendere il cambiamento dei tempi storici attraverso le azioni dell’uomo sul territorio
	Saper riconoscere i materiali e le tecniche, i caratteri stilistici, i significati ed i valori simbolici, la committenza e la destinazione
	

	Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico
	Riconoscere ed apprezzare le opere d’arte
	



CLASSI QUINTE

CONOSCENZE E NUCLEI FONDANTI “STORIA DELL’ARTE”



	
	CONOSCENZE DI BASE
	NUCLEI FONDANTI

	Classi quinte
	dal secondo Ottocento al Novecento
	La terminologia specifica, le datazioni più significative, le tecniche artistiche, le opere e gli autori fondamentali, le problematiche del restauro e della conservazione, aspetti storici, teorici e formali dei diversi periodi o movimenti artistici.



L’obiettivo specifico dell’insegnamento della Storia dell’Arte è lo sviluppo delle abilità di base: saper parlare/scrivere, saper guardare, saper descrivere, saper analizzare. In modo più specifico, le abilità e le competenze sono di seguito così articolate:


	ABILITA’
	COMPETENZE

	- saper esporre i contenuti chiave degli argomenti studiati con linguaggio specifico con coerenza ed organicità;
	- osservare, descrivere, analizzare, comprendere ed interpretare un’opera d’arte in relazione al proprio contesto storico e culturale;

	-	saper argomentare efficacia e sinteticità;
	con
	correttezza, chiarezza,
	

	- saper osservare ed analizzare un’opera d’arte nei suoi aspetti formali e stilistici: riconoscere i codici visivi, individuare soggetti e temi, iconografia, tecniche esecutive;
	- contestualizzare un’opera nel suo movimento artistico e coglierne i caratteri specifici;

	- saper operare un confronto fra opere dello stesso autore o di autori diversi, in relazione alla forma, al segno, allo spazio, al tema trattato;
	- rispettare il proprio patrimonio artistico e quello delle altre culture;

	- saper ricostruire le intenzioni, gli scopi espressivi ed il messaggio comunicativo dal testo iconico;
	- acquisire consapevolezza dell’importanza del bene culturale nello sviluppo del territorio di appartenenza;

	- saper rielaborare in modo autonomo e personale le informazioni ricevute mettendole in relazione al periodo storico ed al contesto culturale di
riferimento;
	- collegare l’Arte agli aspetti sociali e culturali di un periodo storico ed alle altre discipline attraverso confronti tra diverse opere d’arte

	-	saper esprimere e rielaborare un proprio giudizio personale;
	-	padroneggiare argomentativi
comunicazione.
	gli	strumenti indispensabili
	espressivi per	gestire
	ed la

	-	saper operare   confronti   critici   in   relazione   alle
tematiche più significative affrontate
	

	- saper cogliere i rapporti interdisciplinari dei vari argomenti di studio.
	



CONOSCENZE E NUCLEI FONDANTI “DISEGNO”



	
	CONOSCENZE DI BASE
	NUCLEI FONDANTI

	Classi quarte
	metodologia del rilievo
	-	il	disegno	tecnico,	linguaggio

	
	architettonico con l’ausilio di
	universale	in	quanto	basato	su

	
	fotografie e schizzi dal vero. A
	convenzioni e regole universalmente

	
	conclusione del percorso si passerà
	note;

	
	all’elaborazione di semplici
	- a cosa serve il linguaggio proiettivo

	
	proposte progettuali.
	ed il suo utilizzo in funzione degli

	
	
	scopi voluti;




	ABILITA’
	COMPETENZE

	- saper applicare le procedure e i metodi della geometria descrittiva.
	-	padroneggiare	gli	strumenti	tecnici	e espressivi per fini comunicativi;

	- saper collocare gli oggetti nello spazio e saperli definire con il linguaggio della geometria descrittiva
	- impadronirsi delle regole e dei procedimenti propri della geometria descrittiva e saperli applicare con  rigore scientifico;

	- saper individuare le relazioni proporzionali esistenti tra le parti e il tutto al fine di coglierne gli equilibri e le armonie
	- comprendere la costruzione di figure geometriche e di proiezioni ponendo in relazione la procedura grafica con quella scritta e, data una procedura scritta, essere in grado di traslarla in una procedura grafica.

	-	Saper rappresentare gli oggetti in modo globale e saper valutare gli effetti delle
variabili	proiettive	anche	nella rappresentazione dei propri manufatti;
	-	Essere in grado di comprendere l’iter progettuale.

	-	saper utilizzare il linguaggio grafico per
scopi comunicativi;
	

	- saper procedere guidati dall’idea alla realizzazione grafica di un proprio oggetto o struttura architettonica attraverso l’uso del
linguaggio proiettivo.
	




SCANSIONE DELLA PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI


CLASSE QUINTE

	COMPETENZE DI BASE - ASSE DEI LINGUAGGI – ALTRI LINGUAGGI:
1. Padroneggiare il disegno grafico-geometrico, come linguaggio e strumento di conoscenza. 2. Utilizzare gli strumenti propri del disegno per studiare e capire l’arte. 3. Saper comprendere e interpretare le opere architettoniche ed artistiche. 4. Saper collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale. 5. Acquisire
consapevolezza del valore del patrimonio artistico.

	COMPETENZE DI CITTADINANZA (finalità comuni per tutte le abilità e conoscenze):
1. Imparare a imparare. 2. Progettare. 3. Comunicare. 4. Collaborare e partecipare. 5. Agire in modo autonomo e
responsabile. 6. Risolvere problemi. 7. Individuare collegamenti e relazioni. 8. Acquisire e interpretare l’informazione.

	ABILITA’
	COMPETENZE
DI BASE
	CONOSCENZE
	TEMPI

	· Eseguire con rigore e precisione le costruzioni geometriche
· usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
integrato;
	1
2
3
	Completamento argomenti del precedente anno scolastico
metodologia del rilievo architettonico.
	SETTEMBRE OTTOBRE NOVEMBRE

	- usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia appropriata
	2
	Il secondo Ottocento
	

	- Individuare, nelle opere d’arte, i principali elementi del
	3
	
	

	linguaggio visivo
	4
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	5
	
	

	artistica ed il contesto in cui si sviluppa
	
	
	

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	metodologia del rilievo architettonico.
	DICEMBRE

	geometriche
	2
	
	GENNAIO

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
	3
	
	

	integrato;
	
	
	

	- usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia
	2
	Le Avanguardie artistiche
	

	appropriata;
	3
	
	

	- Individuare, nelle opere, i principali elementi del
	4
	
	

	linguaggio visivo
	5
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	
	
	

	artistica e il contesto in cui si sviluppa
	
	
	

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	Impostazione dell’iter progettuale
	FEBBRAIO

	geometriche
	2
	
	MARZO

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
	3
	
	

	integrato;
	
	
	

	usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia
	2
	Architettura del Novecento, Razionalismo e
	

	appropriata;
	3
	Funzionalismo, architettura organica, le più recenti
	

	- Individuare, nelle opere, i principali elementi del
	4
	tendenze dell’architettura.
	

	linguaggio visivo
	5
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	
	
	

	artistica e il contesto in cui si sviluppa
	
	
	

	- Eseguire con rigore e precisione le costruzioni
	1
	Problematiche urbanistiche ed edilizie
	APRILE

	geometriche
	2
	
	MAGGIO

	- usare i vari metodi di rappresentazione grafica in modo
integrato;
	3
	
	GIUGNO

	usare in modo creativo le tecniche di rappresentazione
	
	
	

	apprese
	
	
	

	- Descrivere le opere usando la terminologia
	2
	Cenni sulle ultime tendenze artistiche
	

	appropriata;
	3
	
	

	- Individuare, nelle opere, i principali elementi del
	4
	
	

	linguaggio visivo
	5
	
	

	- Operare collegamenti interdisciplinari tra la produzione
	
	
	

	artistica e il contesto in cui si sviluppa
	
	
	



OBIETTIVI MINIMI DI APPRENDIMENTO


(individuazione del livello minimo di conoscenze, abilità e competenze, valutato con la sufficienza, che l’alunno dovrà dimostrare di possedere alla fine dell’anno e che costituiscono prerequisiti per l’anno successivo)

CLASSI QUINTE

· Descrivere, analizzare, comprendere, interpretare un’opera d’arte in relazione al proprio contesto storico e culturale
· Saper esporre i contenuti chiave degli argomenti studiati con linguaggio specifico, coerente e organico
· Saper descrivere e confrontare opere d’arte nei loro aspetti formali, stilistici, strutturali
· Saper ricostruire il messaggio comunicativo dal testo iconico
STRATEGIE EDUCATIVE E DIDATTICHE – CLASSI QUINTE



	

Accoglienza
	
· presentazione degli alunni e dell'insegnante
· esplicitazione degli obiettivi educativi e didattici
· esplicitazione dei criteri di verifica e valutazione

	

Metodo didattico
	
· lezione frontale	☐ attività guidate	☐ lavori di gruppo
· gruppi di ricerca ☐ discussione interattiva
· produzione di mappe concettuali	☐ produzione di elaborati e di sintesi

	Uso dei laboratori
	· multimediale	☐ audiovisivi	☐ linguistico

	


Mezzi e Strumenti
	· libro di testo	☐ appunti	☐ riviste
· libri	☐ strumenti per il calcolo	☐ strumenti multimediali
· Lavagna Interattiva Multimediale	☐ computer	☐ tablet
· uscite didattiche sul territorio (visite a musei, siti archeologici e/o architettonici, mostre, spettacoli, conferenze, itinerari artistici, viaggi d’istruzione)

	







Strategie per studenti con BES o DSA
	Così come previsto dalla legge 170/10 e dalle successive indicazioni in materia di BES i docenti, in collaborazione con i CdC, elaboreranno i Piani Didattici Personalizzati che conterranno, oltre alle indicazioni didattiche e metodologiche, anche le misure compensative e dispensative previste.
Nel caso specifico delle discipline di Disegno e Storia dell’arte gli obiettivi minimi appena descritti saranno validi anche per i ragazzi con Bes, mentre saranno diverse, se necessario, le modalità di valutazione. Le prove scritte e grafiche in particolare terranno conto delle necessità individuali (utilizzo di prove strutturate, semistrutturate, a completamento, a risposta multipla in sostituzione delle trattazioni sintetiche, prove grafiche guidate) e verrà incoraggiata la produzione e l’uso delle mappe mentali e concettuali. Negli elaborati grafici, per gli alunni disgrafici, si valuterà soprattutto il procedimento grafico e la comprensione delle regole proiettive. In caso di particolare difficoltà, alla prova scritta/grafica sarà sostituita o aggiunta sempre verifica orale. La didattica terrà conto delle particolarità presenti all’interno dei gruppi classe e utilizzerà ogni mezzo informatico e tecnologico adatto a facilitare e favorire l’apprendimento.



ESEMPIO DI UNITA’ DI APPRENDIMENTO INTERDISCIPLINARE ASSE DEI LINGUAGGI/ALTRI LINGUAGGI


ANALISI E LETTURA DI UN’OPERA D’ARTE

Discipline coinvolte: Lingua Italiana, Latino, Storia e Filosofia, Lingue Straniere, Disegno e Storia dell’Arte, Religione.

	classi quinte

	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	Saper analizzare e leggere un’opera d’arte
	Esporre in modo chiaro, logico e coerente le conoscenze
	Gli aspetti essenziali della cultura artistica attraverso lo studio delle opere

	Comprendere testi e fonti di vario tipo
	Utilizzare il linguaggio specifico della disciplina
	La periodizzazione dell’arte

	Distinguere l’aspetto tecnico formale e quello contenutistico di un’opera d’arte
	Collocare le più rilevanti opere umane affrontante secondo le coordinate spazio-tempo
	Lessico fondamentale e specifico della materia

	Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire la
comunicazione
	Identificare i caratteri significativi per confrontare prodotti artistici di aree e
periodi diversi
	Urbanistica, architettura, pittura e scultura dal secondo ottocento alle più recenti
tendenze

	Comprendere il cambiamento dei tempi storici attraverso le azioni dell’uomo sul territorio
	Saper riconoscere i materiali e le tecniche, i caratteri stilistici, i significati ed i valori simbolici, la committenza e la destinazione
	

	Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico
	Riconoscere ed apprezzare le opere d’arte
	




VERIFICA DEGLI APPRENDIMENTI – TRIENNIO



	Tipologia
	Modalità

	· prove grafiche di utilizzo degli strumenti tecnici e delle procedure costruttive di base
· prove grafiche per il controllo delle conoscenze specifiche
· osservazioni mirate al metodo di studio e di lavoro
· prove strutturate, di completamento, aperte
· questionari vero/falso, a scelta multipla, a risposta aperta sintetica, a risposta aperta argomentata
· interrogazioni orali individuali e di gruppo
· prove di tipo interdisciplinare
· lavori di gruppo
· produzione di mappe concettuali e prodotti multimediali
· produzione di lavori artistici individuali o di gruppo in relazione a un tema dato
· attività di laboratorio
	Le verifiche orali di Storia dell’Arte verteranno su argomenti assegnati, su unità didattiche precedentemente impostate. Potranno essere anche momenti d’approfondimento.
Esperienze ambiente esterno (visite museali ed al patrimonio artistico sul territorio – partecipazioni a concorsi e manifestazioni varie)

Gli elaborati di disegno verranno svolti a scuola e a casa, alcune tavole grafiche solo a scuola

Compiti di realtà (lettura dell’opera d’arte, applicazioni delle competenze acquisite su problematiche e/o manufatti pratici)



STRATEGIE ED AZIONI DI RECUPERO - TRIENNIO


	Finalità
	Destinatari
	Tipologia delle azioni di recupero

	
	
	Interventi a richiesta

	
	
	Ripetizioni continue

	Chiarire singoli argomenti, dubbi,
	Alunni che ne facciano
	Recupero in itinere curricolare di classe con

	errori ricorrenti, ecc.
	richiesta o intera classe
	fermo didattico

	
	
	Recupero in itinere individualizzato senza

	
	
	fermo didattico

	






Prevenire e/o recuperare insufficienze
allo scrutinio
	

Singoli alunni con carenze o difficoltà emerse nel corso dell’a.s.
	Interventi di sostegno
Studio individuale con percorso guidato Studio individuale autonomo
Recupero in itinere curricolare di classe con fermo didattico
Recupero in itinere individualizzato senza fermo didattico

	
	


Intera classe con diffuse carenze e/o insufficienze emerse dalle verifiche
	Interventi di sostegno Interventi a richiesta
Studio individuale con percorso guidato Studio individuale autonomo
Recupero in itinere curricolare di classe con fermo didattico
Recupero in itinere individualizzato senza fermo didattico




CRITERI E GRIGLIE DI VALUTAZIONE


CRITERI

Alla base della valutazione complessiva ci sarà sempre l’alunno inteso come persona, con la sua individualità da considerare nella dinamica dello sviluppo della sua personalità, delle sue capacità, dell’impegno mostrato.
Elementi che concorrono alla formazione del voto sono: i livelli di partenza, le conoscenze, le abilità e le competenze raggiunte, l’evoluzione dei processi di apprendimento, il metodo.

VALUTAZIONE DELLE PROVE GRAFICHE

Il voto è attribuito sulla base di griglie di valutazione predeterminate e note agli alunni, che assumono come parametri conoscenze e competenze nell’esecuzione ed abilità nelle procedure.

VALUTAZIONE DELLE PROVE ORALI

Il voto è attribuito sulla base dei seguenti parametri:
· conoscenze: conoscenza specifica degli argomenti;
· capacità espressiva (proprietà lessicale e chiarezza espositiva);
· capacità critica e di sintesi (capacità di rielaborare contenuti ed operare confronti).

GRIGLIE DI VALUTAZIONE

Le griglie in allegato sono adottate dal Dipartimento mantenendo ferma, comunque, la libertà del singolo docente di utilizzarne altre, in base alle esigenze didattiche della classe e/o alla tipologia di verifica effettuata.
Il voto è attribuito sulla base di griglie di valutazione predeterminate che assumono come parametri: conoscenze, abilità e competenze.

GRIGLIA DI VALUTAZIONE DISEGNO

	Disegno
Geometrico
	Nulla
	Gravemente
insufficiente
	Insufficiente
	Sufficiente
	Discreta
	Buona
	Ottima
	Voto

	CORRETTEZZA DEL
PROCEDIMENTO
	
1
	
2
	
2.5
	
3
	
3.5
	
4
	
5
	

	ESECUZIONE
	0.5
	1
	1.25
	1.5
	1.75
	2
	2.5
	

	QUALITA’
GRAFICA
	0.5
	1
	1.25
	1.5
	1.75
	2
	2.5
	

	TOTALE
	




GRIGLIA DI VALUTAZIONE STORIA DELL’ARTE

	
Storia dell’arte
	Nulla
	Gravemente insufficiente
	Insufficiente
	Sufficiente
	Discreta
	Buona
	Ottima
	Voto

	CONOSCENZA E COMPLETEZZA DEI
CONTENUTI
	1
	2
	2.5
	3
	3.5
	4
	5
	

	PROPRIETA’ E CHIAREZZA ESPRESSIVA. USO DEL LINGUAGGIO
SPECIFICO
	
0.5
	
1
	
1.25
	
1.5
	
1.75
	
2
	
2.5
	

	CAPACITA’ DI SINTESI E DI
APPROFONDIMENTO
	0.5
	1
	1.25
	1.5
	1.75
	2
	2.5
	

	TOTALE
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